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Infarot Lichtschranke mit dem Arduino UNO

Ziele:
1. Hinderniss erkennen mit dem Infarot-

Sensor

2. Geschwindigkeit auswerten mit dem 
Arduino UNO

Schaltung des Aufbaus

1. Infarot LED strahlt 
durchgehend wobei die 
Lichtschranke das Licht 
erkennt.

2. Bei Unterbrechung des Lichts 
wird Strom ausgegeben 
welches im Arduino UNO 
interpretiert wird.

Physik 
 Physikalische Laborübungen

Geschwindigkeit wird ermessen 
durch zwei verschiedene 
Zeitpunkte und Ausgegeben im 
Serial-Monitor.
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