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Ziele:

1. Durch licht-abhédngige Widerstdnde.
wird ein Klavier-dhnliches Instrument
gebaut '
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2. Wenn einer der Sensoren abgedeckt
wird soll der dazugehorige Ton gespielt
werden

Schaltung des Aufbaus:

1. Ein Arduino Yun ist mit einem
Analog-Multiplexer und
einem Lautsprecher
verbunden
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Fazit:

1. Unter perfekten Lichtverhdltnissen
funktioniert es sehr gut

2. Es kann nur ein Ton gleichzeitig gespielt
werden

3. Die maximale Anzahl an Tonen, welche
gespielt werden konnen, sind
hardwaretechnisch auf 16 beschrdankt



